




1. Algorithm

2. Flow Chart

3. Programming Language

4. ERD

5. Database

6. Information System Analysis and Design
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•
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START

STOP

STARTSTART

1. START

2. …

3. INPUT

1. READ /ENTER /INPUT

2. Initialization Stage / Declaration / Definition Stage

4. PROCESS

1. COMPUTE / ASSIGN VALUE / CACULATION / INCLEASE / DECLEASE

5. OUTPUT

1. PRINT / OUTPUT / DISPLAY / SHOW MESSAGE / RESULT
6. STOP



2 + 4 + 6 +..1000000

• HAVE NOT INPUT

• LOOP ,while , do , for

• FOR initial TO Finalize

• FOR SET I → 2 TO 1000000 1,000,000  

• ….

• END FOR

START

SET I → 2

SET SUM/RESULT → 0

Clear Memory



Main Program

Sub Routine

Function
Procedure

•

•



Main Program

• public double calTotalProduct(proPrice, proQTY) {

• x = 0;

• }



Public Function calTotalProduct1(ByVal proPrice, ByVal proQTY) As Double

Return proPrice * proQTY

End Function

None case-sensitive



มรภ. พระนคร อนุสาวรียช์ยัฯ

A B  D  F

A C  E  D F

A B  C  E D F

A C  E D F

25

20

27

Salesman Transversal

Graph Theory / Tree

Google Map , Router



A B  D  F

A C  E  D F

A B  C  E D F

A C  E D F

25

20

27
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CustID CustName CustAddre
ss

p0000001 Computer เครื่อง
คอมพิวเตอร ์
HP สีแดง

Printer

Speaker

Mouse



unitID Detail

ProID ProName ProDetail ProFactory ProQTY ProType ProIMG ProPrice ProUnit

p0000001 Computer เครื่อง
คอมพิวเตอร ์
HP สีแดง

HP 100 t01 Hp01.jpg 35000.75 u1

Printer

Speaker

Mouse

TypeID Detail

t01 เครื่องคอมพิวเตอร ์ตัง้โต๊ะ

TbProducts

TbUnit TbProductType
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ProID ProName ProDetail ProFactory ProQTY ProType ProIMG ProPrice ProUnit

p0000001 Computer เครื่อง
คอมพิวเตอร ์HP
สีแดง

HP 100 t01 Hp01.jpg 35000.75 u1

Printer

Speaker

Mouse
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ERD: Entity Relationship Diagram

Entity

• Week Entity

• Combination Entity



M M

1 1M M

Entity

• Week Entity

• Combination Entity



Relations หมายถึง ตาราง
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HW SW

Network Process

smartphone







•

•



mailto:siam2dev@Hotmail.com
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???



physical DFD vs logical DFD



SA1 SA2 SA3



• Structural Programming Language
• C,Pascal

• Basic
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






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PSEUDOCODE

PSEUDOCODE



1 + 3 + 5 + 7 + 9 …999

• MAX

• MIN

• AVG

PSEUDOCODE







PSEUDOCODE



PSEUDOCODE



•



Pseudocode TH/EN

1. START
1. READ / ENTER >> Initial Stage
2. ประกาศตวัแปร  ก าหนดคา่เบือ้งตน้
3. PROCESS  ..การค านวณ   การท างานเป็นโปรแกรมยอ่ย

1. ฟังกช์นั Function 
2. โพรซเียอร์ Procedure

2. แสดงผล Display , Show , Output

3. STOP

Module / Method

A = pow(2,3)

printf(“hello world”);

writeln(“hello world”);

• Sequence

• Selection

• Repeat

•Modular

INPUT

PROCESS

OUTPUT
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PSEUDOCODE
















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PSEUDOCODE
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•

PSEUDOCODE
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PSEUDOCODE
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Algorithm
ขั้นตอนวิธี ?

OO



จงเขียนโปรแกรมเรียงล ำดับตัวเลข 13 ตัว

8     9    7   4    5   1   8     5    3   4  1    2   6

จงเรียงจำกน้อยไปมำก
จำกมำกไปน้อย

จงเขียนอลักอริทึม

Max

8 9

N – 1 รอบ

N – 1 รอบ
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1. กวา้ง*ยาว

2. จบ

1. เริม่ตน้

2. ก าหนดคา่ w0 , h0,RecArea 0

3. อา่นคา่ ความกวา้ง เก็บในตวัแปร w, ความยาว 
เก็บไวใ้น h

4. ค านวณ RecArea  W*H

5. แสดงผลลพัธ ์RecArea

6. สิน้สดุW*H

INPUT

PROCESS

OUTPUT

*** การเขียน ออกแบบอลักอริทมึ  ต้องท าหลายๆ รอบ

SET  w  0

ไม่ควรเขียนแบบพรรณนา มากเกินไป ควรเขียนสั้นๆ กะทดัรัด ไดใ้จความ 1 งาน

อ่าน ความกวา้ง เขา้มา



PSEUDOCODE

• SET   X   5;

• SET   X   5
X := 5;

pascal

X= 5;

C/java

การก าหนดค่า
Assign value

Operator

= 
:=

X= 5

VB
C

int x;

x = 10;



public class calRecArea {

public static void main(String args[]) {

int width=0;

int height=0;

int result =0;

result =width*height;

System.out.println( result);

}

}  

ไฟล์ calRecArea.java

Case-sensitive



Class CalRecArea

Private sub calRecArea() 

…..

End sub

End class

โปรแกรมย่อย ไม่มีกำรคืนค่ำ





vb
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Case-sensitive

• Case-sensitive
• java , c ,VC#, c++,c#,php,perl

• None-case sensitive
• Vb, delphi ,pascal

int x;
int X;
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







ก าหนดค่าให้กับตัวแปร Assign value

• SET SUM   SUM + 5

• SET Y  8

• Total   Total*25





















ปรับปรงุครัง้ที ่3

1. เริม่ตน้

2. ท าตัง้แต ่1 ...100

3. เอาแตล่ะคา่บวกกนั

4. แสดงผลลพัธ์

5. สิน้สดุ

1. START/BEGIN

2. ….    {Initialization}

3. SET I  0

4. SET total 0

5. FOR  I   1  TO   100 

4.1 BEGIN

COMPUTE total  total + I 

4.2 END

6. STOP/FINISH/END

ก าหนดค่า / ประกาศตวัแปร

Result

Sum

Total












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Start Start

Enter 5 Enter X



START

STATEMENT 1

STATEMENT 2

STATEMENT 3

STOP

START

ENTER Radius

Compute CircleArea = 3.14*Radius*Radius

CircleArea

STOP





FLOWCHART
START

STOP

SET I 0
SET total  0

FOR I1 TO 100
COMPUTE total  total + I

DISPLAY total



FLOWCHART
DO

START

STOP

SET I 1
SET total  0

DISPLAY total

COMPUTE Total  total + I

I >100

I  I +1

FALSE

TRUE



connector
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Program test

Begin

…

…

…

End.
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ต.ย.



•





•

•

•















2 + 4 + 6 + 8 …100



5 + 10 + 15 + 20 + … 200
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•
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  





PSEUDOCODE : รหสัเทียม/รหสัจ าลอง
•

• 

•

•

•

•

•

•

•

•









Requirement / Information Gathering

• Functional Requirements

• Non-functional Requirements
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สิ่งที่โจทย์ต้องกำร Algorithm
PL:

Programming 
Language

TestingMaintenance
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0 0 0 0 1 0

0 0 1 0 0 1

0 1 1 1 1 1

1 0 1 0 1 0

0 1 1 1 1 0

0 1 1 1 1 0
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→





•

•

•
•

•

•

•

mailto:siam2dev@hotmail.com


• →

• →



010101101111100111000111001111111100001010110111110

111000111001111111100001010110111110011100011100110
0111000111001111111100001010110111110011100011100
1100111000111001111111100001010110111110011100011
1001100111000111001111111100001010110111110011100
0111001100111000111001111111100001010110111110011
1000111001100111000111001111111100001010110111110
0111000111001100111000111001111111100001010110111
1100111000111001100111000111001111111100001010110
1111100111000111001100111000111001111111100001010
1101111100111000111001100111000111001111111100001
0101101111100111000111001100

A





•
•

ถา้เป็นโปรแกรมภาษาชั้นสูง
 - เปิดไฟลฐ์านขอ้มูล
                          Physical 

               - อ่านขอ้มูลตั้งแต่แถวแรกไปจนเจอ
               - เราตอ้งแสดงขอ้มูลออกมา

Database Management System

Relational Database Management 
System

ODBMS
Object Database Management 

System



•

•

•

•
•

•
•



•
•

•



▪

▪



Dim age as int16



•

•

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B8%81%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A4%E0%B8%A9
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%AB%E0%B8%B1%E0%B8%AA%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%82%E0%B8%A3%E0%B8%B0
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%A3%E0%B8%A5%E0%B8%B0%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B8%82%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%9A%E0%B8%B4%E0%B8%81
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%84%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%93%E0%B9%8C


Systems and Software Systems



“Why” Do We Build Software Systems?

•
•
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▪

▪

▪

▪
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Top-Down

Divide-
conquer
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The Cost of Change
60 - 100 x

1.5 - 6 x

1 x

design development maintenance

10ความเส่ียง หรือ ค่าใช้จ่ายในการพฒันาระบบเม่ือเวลาผ่านไปเร่ือยๆ จะสูงแบบทวีคณู



“What Techniques” Can Be Used?

• ขึน้อยูก่บัสิง่ที ่software engineer มุง่เนน้ระหวา่งการ
สงัเคราะห(์Synthesis) แนวทางการแกปั้ญหา
• มุง่เนน้ Process (Action) …งาน หรอื ฟังกช์นัของระบบ
• มุง่เนน้ Data  …. ขอ้มลู..
• มุง่เนน้ Object …ออบเจ็กต.์...

11



Traditional Software Development

• ใช ้Structured Analysis & Design Techniques
▪  พจิารณาเฉพาะ Data (Data-Oriented) 

▪  ตวัอยา่งเชน่ Data Flow Model, ER (Entity-Relational) Model

▪ พจิารณาเฉพาะ Action (Action-Oriented) ทีเ่กีย่วเนือ่ง/
กระท ากบั Data
▪  ตวัอยา่งเชน่ Finite State Machine (FSM)

▪ ใช ้Structured Implementation Techniques
▪  ใช ้Structured/Procedural Programming Languages 

▪  ตวัอยา่งเชน่ BASIC, Pascal, C

12

OO vb vc# java Delphi

Hybrid บางภาษายงัท างานแบบดัง้เดมิ หรือแบบโครงสร้าง



Problems with Traditional Techniques

▪  Do Traditional techniques work?
▪  Yes, they do (at a cost !!!)

▪ Problems 
▪  ในปัจจบุนั Commercial Software จ านวนมาก ยงัคงใช ้

Traditional Techniques
▪ Software มขีนาดใหญ ่และซบัซอ้นมากขึน้ เพือ่ตอบสนอง
ความตอ้งการของผูใ้ชแ้ละราคาทีถ่กูลงของ Hardware

▪ การคน้หาขอ้บกพรอ่งของ Software Design และ 
Implementation ใชเ้วลานาน และเสยีคา่ใชจ้า่ยสงู

▪ การบ ารงุรักษา Software ท าไดไ้มส่ะดวก และมคีา่ใชจ้า่ย
เขา้มาเกีย่วขอ้ง

13



ระบบ
ฝาก-
ถอน

ระบบ
รายงาน

ระบบ
สนิเช่ือ
อ่ืนๆ



•

งาน
ใหม่



•



▪

▪

▪

▪

▪



Software Crisis

▪ การพฒันา Hardware เร็วมาก
▪  ขนาด (Size) ของซอฟต์แวร์ ใหญ่ขึน้ และเพิม่ความซับซ้อน 

(Complexibility) มากขึน้
▪ แต่การพฒันา Software ช้า และม ีbug

▪  ค่าใช้จ่าย (Cost) ในการพฒันา และบ ารุงรักษาสูง 
(Maintainability)

▪  ใช้เวลาในการพฒันา (Time to Market) นาน หรือ ได้
ซอฟต์แวร์คุณภาพด้อยทีไ่ม่ตรงกบัความต้องการของผู้ใช้

▪ ช่องว่างระหว่าง Users และ Programmers 

15



▪

▪

▪

▪

▪

▪
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ID Name Gender Tel Address Dept_ID Salary

001 ชโลธร FeMale 0888
7777
11

BKK D001 2500

002 ชาลสิา Male 0811 กทม D002 180

Dept_ID Dept_Na
me

Detail

D001 แมบ่า้น

D002 รปภ.

Anomaly

Insert Anomaly 

Delete Anomaly

Update Anomaly





•

•

ID Name Gender Tel Address Dept_ID Salary E-mail

001 ชโลธร FeMale 088
877
771
1

BKK D001 2500 salothon1
@gmail.co
m
salothorn2
@Hotmail.
com

002 ชาลสิา Male 081
1

กทม D002 180



•



class Test {

int x;

Customer c;

c = new Customer()

c.setName(“dr.nattapong songneam”);

}

PDT

ADT

Function / Method



•

•

•

Object
A

Object
B

Client Server

request

result or 
deny





Client



Attributes   /  Data Member
Function/Behavior / Method Member

ในภาษาจาวาใน OO

Base
Hieght

setBased()
calArea()

t1.calArea()

T  t1 = new T();

Object

class



O1

O3

O2

O4

m1

m2
m4m3

m5

Program

Environment
แทนระบบ/ซอฟตแ์วร์

ต.ย. บ. Angel White

E-commerce



O1

O3

O2

O4

m1

m2
m4m3

m5

Program

Environment



• Button   …b1 …..b9 b0

• Menu  file

• Textbox   t1

class object

object



?
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•
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•
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Mobile

• Attribute

• รปูทรง

• สี

• ราคา

• น ้าหนัก

• Function/Action/Behavior

• โทรออก

• รับสาย

• เลน่เกม

• ดรูาคา

• ดรูุน่

class  Mobile {

private String Shapes;

private Color color;

private double price;

private double weight;

public void call() {

}

public  void receive() {

…

}

public void setPrice(double p) { 

price = p;

}

public double getPrice() {

return price;

}

}

Implement in java





•

•

•

•

•

•

•

•
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▪

▪

▪

▪



•

•

•

•

Computer 
World

•

•

•

•

• •



Objects = Attributes, Methods, Associations

Attributes
Age
Gender
Name
….

Associations
myLeftArm
myLeftLeg
myRightArm
....

Methods/Operations
Jump..
Talk...
Dance

Ask Friend
Jump
Walk
Jump
Shake myHead
Shake myBody

A working OO system:
a conversation between networks
of objects

Tim

head

body

armarm

leg
leg



Objects = Attributes, Methods, Associations

Attributes
Model
Company
Color
….

Associations
Brake
LeftFrontWheel
Gear
....

Methods/Operations
Start..
Go...
Stop..

Go Forward
Go Bakcward
Turn Left
Turn Right
Apply Brake
Change Gear
….

A working OO system:
a conversation between networks
of objects

รถยนต์

body

Brake

wheel
wheel

wheel

wheel Engine



Objects = Attributes, Methods, Associations

Attributes
Model
Company
Color
….

Associations
Brake
LeftFrontWheel
Gear
....

Methods/Operations
Start..
Go...
Stop..

Go Forward
Go Bakcward
Turn Left
Turn Right
Apply Brake
Change Gear
….

A working OO system:
a conversation between networks
of objects

สุนัข

body

????

?????
?????

????

???? ????



ส1
ส2
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▪

▪

▪

▪

▪

▪

▪

▪

Objects Abstraction
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Objects Abstraction



▪

▪

▪

▪

▪

▪







Class & Object

Class

PERSON

Age

Gender 

Name 

myArms

myLegs

Jump()

Walk()

Talk()

Dance()

ShakeMyArms()
Object “Don”

Age = 25

Gender = Male

Name = Don

myArms = Arms

myLegs = Legs

can Jump

can Walk

can Talk

can Dance

can ShakeMyArms



Classes & Instances



Class & Object

Class

CAR

Model

Color 

Company 

theGear

theBrake

GoForward()

GoBackward()

TurnLeft()

TurnRight()

ApplyBrake()

Object “aCar”

Model = Celica

Color = Red

Company = Toyota

theGear = Gear

theBrake = Brake

can GoForward

can GoBackward

can TurnLeft

can TurnRight

can ApplyBrake



▪

▪

▪

32
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▪

▪

▪

▪
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Object-Oriented Software

m1

m2

m4m3

m5

Software

Environment

36





▪

▪

▪

▪

▪

▪
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▪

▪

▪

▪

black box

Object

IncomingMessage Outgoing Message

39



นายด า

Example of Encapsulation

Tim.jump()

Tim.walk()

Tim.talk()

Tim.dance() 

Tim.shakeMyArms()

40



Information Hiding
▪ พจิารณาวตัถุ (Object)

▪ สามารถก าหนดขอบเขตการเขา้ถงึ Attribute และ Method 
▪  ก าหนดวา่ใครสามารถเห็นหรอืใช ้Attribute และ Method 
ของวตัถนัุน้ไดบ้า้ง

anObject

talk()

walk()

jump()

Name

Age

ObjectDiagram A.

anObject

talk()

walk()

jump()

Name

Age

Object Diagram B.

anObject

talk()

walk()

Jump()

Name

Age

Object Diagram C.
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Information Hiding and Encapsulation

▪ Q: จะค านวณคา่ “Age” จาก PERSON ได ้
อยา่งไร?

▪ เก็บคา่ วนั-เดอืน-ปีเกดิ ไว ้แลว้ค านวณคา่ 
“Age” เมือ่ม ีrequest?
▪ เก็บคา่อายปัุจจบุนั (current age) และ
update ทกุๆ ปี?

▪ A: don’t care!!!
▪ ตราบใดทีเ่ราสามารถ maintain  
“getAge()” interface

PERSON

Age

Gender 

Name 

myArms

myLegs

Jump()

Walk()

Talk()

Dance()

ShakeMyArms()

getAge()
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Advantages of Information Hiding and Encapsulation

▪ Maintainability
▪  เป็นการพจิารณาโครงสรา้งซอฟตแ์วรใ์นระดบันามธรรม 

(Abstraction) หรอืในระดบัสงู (High-Level) โดยไม่
ค านงึถงึรายละเอยีด วธิกีาร หรอืภาษาทีจ่ะน าไปพัฒนา 
(Implementation)

▪ Flexibility
▪ ท าใหก้ารพัฒนาซอฟตแ์วรเ์ชงิวตัถมุคีวามยดืหยุน่

(Flexibility) สามารถเปลีย่นแปลงไดง้า่ย (Ease of 
Change)

▪ ระบบ Software ใดๆ สามารถปฏบิตังิานรว่มกนัไดอ้ยา่ง
สะดวก และมปีระสทิธภิาพ เนือ่งจากไมจ่ าเป็นตอ้ง “รู”้ 
รายละเอยีดการท างานภายในของระบบ
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Inheritance (1)

▪ การถา่ยทอดคณุสมบตัิ (Inheritance) 
▪ คอืการที่ class ทีต่า่งกนัมี Attributes และ Methods ที่
เหมอืนกนั

▪ Subclasses รับถา่ยทอดคณุสมบตั ิ(inherit) ของ 
properties จาก Superclass

Employee

Director Worker Driver

Superclass

Subclasses
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Inheritance (2)

Class 
Diagram

SHAPE

center

move

CIRCLE

radius

calculateArea

TRIANGLE

base

height

calculateArea

SQUARE

side

calculateArea
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Inheritance (2)

aSHAPE

center

move

CIRCLE 
Is a kind of  SHAPE

SQUARE 
Is a kind of  SHAPE

Object Diagram

aCIRCLE

calculate area

radius
center

move

aTRIANGLE

base

calculate area

center

height

move

aSQUARE

side

calculate area

center

move
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Generalization and Specialization

▪Generalization
▪ การก าหนดคุณลกัษณะร่วมกนัจากคลาส หลายๆ คลาส และน ามา
ก าหนดไว้ในคลาสทีอ่ยู่ในล าดับช้ันสูงขึน้ (superclass) ของ 
โครงสร้างล าดับช้ัน (Class hierarchy)

▪ bottom-up

▪ Specialization
▪ การก าหนดคลาสใหม่ขึน้ (Subclass) โดยรับถ่ายทอด
คุณสมบัติ (inherit) คุณสมบัติทั้งหมดอนัได้แก่ คุณลกัษณะ 
และพฤติกรรม จากคลาสเดิม 

▪  top-down
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Inheritance (3)

generalization

Shape

Rectangle Circle
Triangle

Sphere Cylinder

specialization
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Multiple Inheritance

• คลาส 1 คลาส รับถ่ายทอดคุณสมบัต ิ(inherit) จาก superclass ตั้งแต่ 2 
คลาสขึน้ไป

Person Employee

Managing

Director
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Polymorphism

can move the 
same way

internally, all
“shapes” have center

Calculate area themselves differently

if shapes 
need to 
move,
they get the 
“move”
from their 
parent

SHAPE

center

move

CIRCLE

radius

calculateArea

TRIANGLE

base

height

calculateArea

SQUARE

side

calculateArea
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▪

▪

▪

▪

▪
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What do we learn about OOT?

▪ OO Terms and Concepts
▪ Object and Class
▪ Inheritance, Encapsulation and Polymorphism 
▪ Relationship and Interaction between classes

▪ OO Analysis and Design
▪ Object Modeling with UML

▪ OO Programming Languages
▪ Java Language

▪ Distributed Object Technology
▪ RMI and CORBA
▪ .NET 
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